
COMPORTEMENT SUR LE PARCOURS

Le comportement des Joueurs doit être fondé sur la plus grande correction et dispo-
nibilité, afin d’assurer une cohabitation civile exemplaire, dans le respect des besoins 
d’autrui et conformément aux règles de la bonne éducation. « Tous les joueurs doi-
vent se comporter de manière disciplinée, en faisant toujours preuve de courtoisie et 
d’esprit sportif, quel que soit leur niveau de compétitivité. Tel est le Spirit of the Game 
du golf » (voir les Règles du Golf).

•	 Sur le parcours et dans le Club House, il est interdit d’introduire des animaux de 
quelque nature que ce soit, même tenus en laisse, sauf autorisation préalable du 
Secrétariat.

•	 Dans l’intérêt commun, tous les Joueurs doivent éviter tout retard de jeu ; la 
référence pour déterminer un éventuel retard est toujours l’équipe qui précède 
et jamais celle qui suit. Lorsque la recherche d’une balle s’avère difficile, le passa-
ge doit être immédiatement accordé à l’équipe suivante, sans attendre les cinq 
minutes prévues par les Règles avant qu’une balle ne soit considérée comme 
perdue.

•	 L’Arbitre et les Membres du Comité sont habilités à obliger une partie ayant perdu 
sa position à laisser passer une ou plusieurs parties ralenties par celle-ci, que ce 
soit en compétition ou hors compétition.

•	 Aucun Joueur ne doit jouer un coup tant que tous les Joueurs de l’équipe précéde-
nte ne se trouvent pas à une distance de sécurité, ni pendant qu’un autre Joueur 
est en train de jouer. Lorsqu’un Joueur s’apprête à jouer, les autres Joueurs ne 
doivent pas se tenir près de la balle, directement derrière celle-ci ou derrière le 
trou, mais à une distance raisonnable ne gênant pas le Joueur.

•	 Lors de l’exécution d’un coup ou d’un swing d’entraînement, les Joueurs doivent 
s’assurer que personne ne se trouve à proximité ou dans une position telle qu’il 
puisse être touché par le club, la balle ou tout objet projeté (pierres, graviers, 
brindilles ou similaires).

•	 Si un Joueur frappe une balle dans une direction où il existe un risque de toucher 
quelqu’un, il doit immédiatement crier un avertissement. Le terme traditionnel 
utilisé dans ces situations est « fore ».

•	 Les Joueurs doivent s’assurer que tout appareil électronique utilisé sur le parcours 
ne gêne pas les autres Joueurs.

•	 Lorsqu’ils jouent sur ou à proximité d’un green, les Joueurs doivent placer leurs 
sacs ou chariots de manière à pouvoir quitter rapidement le green et rejoindre 
l’aire de départ suivante. Une fois le jeu d’un trou terminé, les Joueurs doivent 
immédiatement libérer le green. Le Joueur agissant en tant que marqueur doit, 
si nécessaire, vérifier le score avec le Joueur concerné et l’inscrire sur la carte de 



      score en se dirigeant vers l’aire de départ suivante. Le Joueur ayant l’honneur
      doit jouer immédiatement et noter le score après avoir effectué son coup de
      départ.

•	 La priorité sur le parcours, pour les parties hors compétition, est régie par le tee 
time réservé auprès du Secrétariat ou en ligne.

•	 Lors de l’établissement du tableau des départs, le Secrétariat se réserve le droit, 
les jours de forte affluence, de regrouper plusieurs Joueurs afin de constituer des 
parties de quatre.

•	 Les parties composées de plus de quatre Joueurs ne sont pas prévues par les 
Règles du Golf et sont donc interdites, sauf cas exceptionnels nécessitant l’auto-
risation expresse de la Commission Sportive ou du Secrétariat.

•	 Avant de quitter un bunker, chaque Joueur doit ratisser le sable afin d’effacer 
toute trace de pas, les siens comme ceux des autres, ainsi que la marque du 
coup joué, puis placer le râteau à l’extérieur du bunker, sur le côté le plus éloigné 
de la ligne normale de jeu.

•	 Sur le parcours, les mottes de gazon arrachées par un Joueur ou par d’autres doi-
vent être replacées et soigneusement tassées.

•	 Tout dommage causé au green par l’impact d’une balle (pitch-mark) doit être 
réparé immédiatement ; tout autre dommage doit également être réparé avant 
de quitter le green.

•	 Les Joueurs doivent éviter d’endommager le green en y laissant tomber le dra-
peau et veiller à ne pas altérer les caractéristiques du trou en marchant dessus, 
en s’appuyant sur le putter ou sur le drapeau lors du retrait de la balle du trou ; 
il est interdit d’effectuer cette opération à l’aide du putter ou de la hampe du 
drapeau. Avant de quitter le green, le drapeau doit être soigneusement replacé 
dans le trou.

•	 Il est interdit de s’entraîner sur le parcours avec plus de deux balles et, en tout 
état de cause, chaque fois que la répétition d’un coup non justifiée par les Règles 
pourrait retarder le jeu de la partie suivante.

•	 Les coups de départ doivent être joués exclusivement depuis les marques jaunes 
pour les hommes et rouges pour les dames, et jamais en dehors de celles-ci.

•	 Les coups d’essai sur les aires de départ sont strictement interdits ; tout mouve-
ment d’essai doit être effectué à côté de l’aire de départ, sans endommager le 
gazon et sans retarder le déroulement du jeu.



•	 Il est interdit de traverser les greens, les avant-greens et les aires de départ avec 
des chariots ou des golf carts.La conduite des golf carts est interdite aux person-
nes de moins de 18 ans (voir Règlement des Golf Carts).

•	 Chaque Joueur ou son accompagnateur doit éviter de déranger de quelque 
manière que ce soit les autres Joueurs sur le parcours, en particulier ceux se trou-
vant sur les greens et les aires de départ adjacentes ; ils doivent également utiliser 
correctement les poubelles et éviter de laisser toute trace de leur passage sur le 
terrain.

•	 Les grossièretés, le lancer de clubs, les cris sur le parcours et tout comportement 
intempestif sont strictement interdits et sévèrement sanctionnés.

•	 Il est interdit de commencer le jeu sur des trous autres que le trou n°1 (sauf au-
torisation expresse du Secrétariat justifiée par des situations particulières) ou de 
couper le parcours sans respecter l’ordre chronologique des trous.

•	 L’accès au parcours, au putting green et au green d’entraînement est autorisé 
uniquement avec des chaussures de golf ou similaires.

•	 Sans imposer de règles vestimentaires strictes, il est recommandé que les Joueurs 
portent une tenue sobre et appropriée à la pratique du golf. Les bermudas sont 
autorisés, mais pas les shorts courts. Les dames peuvent porter des hauts sans 
manches, mais pas de tops ni de débardeurs ; les hommes ne peuvent pas porter 
de hauts sans manches. Les survêtements, débardeurs et t-shirts ne sont pas auto-
risés. Les chaussures de golf avec soft-spikes sont recommandées.


